


Boite sensorielle / A la decouverte des sens

L'odorat :

L'ouie :

® 9.

Le toucher :

Toucher a I'aveugle
1/ Faites deviner & votre enfant les 3 textures situées
sur le fond de la boite (c'est doux, ¢a gratte 1).

2/ Placez les 8 piéces en bois dans la boite et
faites-les deviner & votre enfant.

Herbes aromatiques, gousse de vanille,
grains de café ? Placez des éléments
odorants dans la petite boite perforée et
faites deviner & votre enfant ce qui se
trouve & l'intérieur.

Mégaphone : Plus fort, moins fort, jouez
avec le ton de la voix et entendez les
changements gréce au mégaphone qui
amplifie les sons.

Toucher en passant par le coté ouvert :
I'enfant peut toucher les 3 textures situées
sur le fond de la boite (feutrine, silicone,
“scratch” en plastique).

i




3/ Autre possibilité, mettez
un objet bien connu de
I'enfant dans la boite et
faites-lui deviner.

La vue :
@ |

Laissez votre enfant se promener avec i -
le kaléidoscope et voir son environne-

ment & travers un prisme répétitif. A

Regardez tout ce qu'il y a dans la boite &
travers un prisme répétitif.

Miroir rotatif, 2 faces : 1 coté miroir et 1 coté
miroir déformant pour s’amuser & réaliser les
plus belles grimaces.

Regardez dans la boite & travers différents

filtres en couleur (vert, jaune, rouge, bleu).

‘ Facile & changer grace a la molette rotative.

Jouez avec la lumiére grace aux différentes

| — plaques : la plaque transparente permet de
== faire rentrer beaucoup de lumiére alors que

T panneau en bois perforé limite la luminosité.



Sensory box / Discovering the senses

Hearing:

® 9.

Touch blindly
1/ Have your child guess the 3 textures found at the
bottom of the box and await their responses: it’s soft
or scratchy, etc.
2/ Place the 8 wooden pieces in the box and have 3 \
your child guess each one. =

Aromatic herbs, a vanilla pod or coffee
beans? Place scented items in the small
perforated box and have your child guess
what lies within.

Megaphone: Speak louder or quieter and
switch up your tone of voice to see if baby
recognises the changes, thanks to this
sound-amplifying megaphone.

Touch through the open side: children can
touch the 3 textures located on the bottom
of the box (felt, silicone and plastic Velcro).




3/ Another option: put a
familiar object in the box
and let your little one guess
what it is.

Look at everything in the box through a

Sight:
‘ | repetitive lens.
Let your child walk around with the i .
kaleidoscope and view their surroun-
A

dings through a prism.

2-sided rotating mirror: 1 standard mirror and
1 distorted mirror to have fun making the
wackiest faces.

Look inside the box through different colour

. filters (green, yellow, red and blue). Easy to

‘ change, thanks to the rotating wheel. Play

with light using the different side walls: the

R transparent sheet lets in lots of light, whilst the
—ep— perforated wooden panel provides a dimmer

-~ 7 result.



Sensorisch box / Die sinne entdecken

Geruchssinn:

Blind tasten
1/ Lassen Sie |hr Kind die 3 Texturen auf dem Boden
der Kiste erraten (das ist weich, das ist kratzig!).

2/ Legen Sie die 8 Holzfiguren in die Kiste und lassen
Sie |hr Kind raten.

Kréuter, Vanilleschote, Kaffeebohnen?
Legen Sie riechende Elemente in die kleine
Dose mit dem gelochten Deckel und lassen
Sie |hr Kind raten, was in der Dose ist.

Megafon: Lauter, leiser, verandern Sie die
Stimmlage und héren Sie die Veranderun-
gen mit dem Megafon, das die Klange
verstarkt.

Tasten durch die offene Seite: das Kind
kann die 3 Texturen auf dem Boden der
Kiste berthren (Filz, Silikon, Kratzplastik).




3/ Oder legen Sie einen
Gegenstand, den das Kind
gut kennt, in die Kiste und
lassen Sie es raten.

Sehen:
Betrachtet den Inhalt der Kiste durch das

‘ | Mehrfachprisma.
Lassen Sie |hr Kind mit dem Kaleidos- i =
kop umherlaufen und seine Umgebung
[ |

durch das Mehrfachprisma betrachten.

Drehspiegel, 2 Seiten: 1 Spiegelseite und 1
Zerrspiegelseite, um die schénsten Grimassen
zu schneiden.

Schaut durch verschiedene Farbfilter (griin,

‘ gelb, rot, blau) in die Kiste. Mit dem Drehrad

leicht zu wechseln. Verandert die Helligkeit mit

den verschiedenen Platten: die durchsichtige

— Platte lasst viel Licht durch, wdhrend die
T gelochte Holzplatte die Helligkeit begrenzt.



NL

Reukzin:

Blind voelen
1/ Laat uw kind de 3 texturen op de bodem van de
kubus raden (het is zacht, het krast!).

2/ Plaats de 8 houten stukken in de kubus en laat uw
kind ze raden.

Sensorische kubus / Ontdek de zintuigen

Kruiden, vanillestokje, koffiebonen? Plaats
geurende elementen in de kleine geperfo-
reerde kubus en laat uw kind raden wat
erin zit.

Megafoon: Harder, zachter, speel met de
toon van de stem en hoor de veranderin-
gen dankzij de megafoon die de geluiden
versterkt.

Voelen door de open zijkant: Het kind kan
de 3 texturen op de bodem van de kubus
voelen (vilt, silicone, plastic klittenband).




3/ Andere mogelijkheid,
plaats een bekend object
van het kind in de kubus en
laat die raden.

Zicht:

| A
Laat uw kind met de caleidoscoop { =
rondlopen en zijn omgeving door een

[ |

caleidoscopisch prisma bekijken.

Kijk door een caleidoscopisch prisma naar
alles in de kubus.

Draaiende spiegel, 2 zijden: 1 gewone spiegel-
zijde en 1 vervormde spiegelzijde om de
grappigste gezichten te maken.

Kijk door verschillende gekleurde filters
(groen, geel, rood, blauw) in de kubus.
Gemakkelijk te wijzigen dankzij de draaiknop.
Speel met het licht dankzij de verschillende
| — platen: de transparante plaat laat veel licht
== binnen, terwijl de geperforeerde houten plaat

T de lichtintensiteit beperkt.




Caja sensorial / Descubramos los sentidos

El olfato:

{Hierbas aromdticas, vaina de vainilla,

granos de café? Coloque objetos olorosos

s /,‘\\ en la pequefia caja perforada y haga que
su hijo adivine qué hay dentro.

Megafono: Mas alto, més bajo, juega con
el tono de voz y escucha los cambios con
el megafono que amplifica los sonidos.

Tocar por el lado abierto: el nifio puede
tocar las 3 texturas situadas en el fondo de la
caja (fieltro, silicona y plastico para rascar)

Tocar a ciegas

1/ Haga que su hijo adivine las 3 texturas situadas en
el fondo de la caja (ies suave, es rugoso!)

2/ Coloque las 8 piezas de madera en la caja y haga

que su hijo las adivine. —




3/ Otra posibilidad: introduz-
ca en la caja un objeto que el
nifio conozca bien y haga que
lo adivine.

La vista:
Observa todo lo que hay en la caja a través de

‘ | un prisma repetitivo.
Deje que su hijo se pasee con el { =
caleidoscopio y observe su entorno a

través de un prisma repetitivo.

Espejo giratorio, 2 caras: 1 cara de espejo y 1
cara de espejo distorsionador para divertirse
poniendo las caras mas bonitas.

Mira en la caja a través de diferentes filtros de

colores (verde, amarillo, rojo, azul). Facil de

‘ cambiar gracias al mando giratorio. Juega

con la luz gracias a las diferentes placas: la

— placa transparente deja pasar mucha luz,
—_— mientras que el panel de madera perforada

A S 4 limita la luminosidad.



Scatola sensoriale / Alla scoperta dei sensi

L'olfatto:
Erbe aromatiche, baccello di vaniglia o
~mamgs chicchi di caffé? Versa degli elementi
= “/:\\ profumati nel piccolo contenitore forato e

- chiedi al bambino di indovinare ci6 che si
trova al suo interno.

Megafono: parla forte, sussurra, alza e
abbassa il tono della voce attraverso |l
megafono che amplifica i suoni.

Esplorazione attraverso il lato aperto: il
bambino pudé toccare liberamente le 3
superfici situate sul fondo della scatola:
feltro, silicone e chiusura a strappo.

Esplorazione alla cieca

1/ Chiedi al bambino di descrivere le 3 superfici
situate sul fondo della scatola: questa & morbida,
quest'altra & ruvida!

2/ Inserisci gli 8 pezzi in legno nella scatola e chiedi al 9 —— V=
bambino di indovinarne la forma. s




3/ Puoi anche inserire un
oggetto familiare per |l
bambino e chiedergli di
riconoscerlo.

La vista:
Guarda il contenuto della scatola attraverso

‘ | un prisma ottico.
Lascia che il bambino osservi 'ambiente i .
circostante attraverso il caleidoscopio

removibile o il prisma ottico.

Specchio girevole a 2 facce: 1 lato normale e 1
lato deformante per divertirsi a fare le smorfie
pili bizzarre.

Guarda l'interno della scatola attraverso
‘ diversi filtri colorati (verde, giallo, rosso, blu).
Facile da cambiare grazie alla rotella. Gioca
: con la luce grazie ai diversi pannelli: quello
e trasparente fa passare molta luce, mentre

——— quello in legno traforato riduce la luminosita.



L Skrzynka sensoryczna / odkrywamy nasze zmysty

Aromatyczne ziota, straki wanilii, ziarna
;@\J kawy? Wtéz pachnace przedmioty do
B matego perforowanego pudeteczka i popros$

; dziecko, aby zgadto, co jest w srodku.

Stuch:

@ Megafon: gtosniej czy ciszej? Baw sie
N brzmieniem swojego gtosu i wytapuj zmiany

dzieki megafonowi, ktéry wzmacnia dzwieki.

Dotykanie przez otwarta strone: dziecko
moze dotkna¢ 3 tekstur znajdujacych sie na
| spodzie skrzynki (filc, silikon, ,scratch” z
= tworzywa).

Dotykanie na niewidziane

1/ Popros dziecko, aby odgadto 3 tekstury znajdujace sie
na spodzie skrzynki (to cos jest miekkie, to co$ drapie!).
2/ W16z do skrzynki 8 drewnianych elementéw i popro$
dziecko, aby odgadto, co to jest.




3/ Inna mozliwos¢: wiéz do
skrzynki  jaki$  przedmiot
dobrze znany dziecku i popro$
je, aby odgadto, co to jest.

Wzrok:
Spdjrz na wszystko, co znajduje sie w skrzynce,

‘ | - przez pryzmat powtarzajacy.
Pozwdél Twojemu dziecku przechadzaé i
sie z kalejdoskopem i obserwowac swoje
A
|

otoczenie przez pryzmat powtarzajacy.

Lusterko obrotowe, 2-stronne: 1 strona z lustrem
i 1 strona z lustrem znieksztatcajacym, do
zabawy w strojenie pieknych min i grymasow.

Zajrzyj do skrzynki przez rézne kolorowe filtry

P (zielony, zotty, czerwony, niebieski). Dzigki

‘ obrotowemu pokrettu tatwo je zmieniac. Pobaw
sie Swiattem dzieki réznym panelom: panel

| — przezroczysty wpuszcza duzo Swiatta, a
== drewniany panel perforowany ogranicza jego

T dostep.



Caixa sensorial / A descoberta dos sentidos

O olfato:

Tocar as cegas
1/ Peca a crianga para adivinhar as 3 texturas no fundo
da caixa (é suave, é asperol).
2/ Coloque as 8 pecas de madeira na caixa e peca a
crianga para adivinhar quais séo.

Ervas arométicas, vagem de baunilha, graos
de café? Coloque os elementos com cheiro
na caixa pequena perfurada e peca a crianca
que descubra o que se encontra no interior.

Megafone: Mais forte, mais fraco, brinque
com o tom da voz e escute as alteragdes,
gracas ao megafone que amplifica os sons.

Toque, passando pelo lado aberto: A
crianca pode tocar nas 3 texturas no fundo
da caixa (feltro, silicone, velcro de plastico).




3/ Outra possibilidade ¢é
colocar um objeto que a
crianga  conheca bem, e
peca-lhe para adivinhar.

Avisao:
Observe tudo o que existe na caixa através de

‘ | um prisma repetitivo.
Deixe a crianga passear com o caleidos- i
copio e ver o que a rodeia através de um

prisma repetitivo. A

Espelho rotativo de 2 faces: 1 lado espelho e 1
lado espelho que deforma, para se divertir a criar
as mais divertidas caretas.

Olhe para dentro da caixa através de diferentes

a filtros de cor (verde, amarelo, vermelho, azul).

Facil de mudar, gracas a roda. Brinque com a luz,

gracas as diferentes placas: A placa transparente

= permite que entre muita luz, enquanto o painel
. _adil de madeira perfurado limita a luminosidade.



Zmyslova krabicka / Objavovanie zmyslov

Aromatické bylinky, vanilkové struky, kdvové

P =1 zrna? Vlozte voravé predmety do malej

B perforovanej krabicky a nechajte dieta
- uhédnut, ¢o sa v nej nachadza.

Megafén: Hlasnejsie, tichsie, hrajte sa s
tonom hlasu a pocujte zmeny vdaka
megafénu, ktory zosilnuje zvuky.

Dotyk cez otvorent stranu: dieta sa moze
dotykat 3 textdr na dne $katule (plst, silikdn,
plastovy ,Skrabanec”).

Slepy dotyk

1/ Poziadajte dieta, aby uhadlo 3 textury na dne Skatule
(je mékka, skriabel!). =
2/ Umiestnite 8 drevenych dielikov do krabice a il

poziadajte dieta, aby uhadlo, ¢o to je. —




3/ Pripadne vlozte do 3katule
znamy predmet a nechajte
dieta hadat.

Zrak:

Pozrite sa na vsetko v krabici cez prizmaticky
hranol.

Nechajte vase dieta chodit s kaleidosko- i -
pom a vidiet okolie cez prizmaticky
A

hranol.

Otocné zrkadlo, 2 strany: 1 zrkadlova strana a 1
strana skreslujuceho zrkadla na vytvorenie
najkrajsich tvari.

Pozrite sa do krabice cez rozne farebné filtre
‘ (zeleny, Zzlty, cerveny, modry). Jednoducha
zmena vdaka oto¢nému gombiku. Hrajte sa so
svetlom vdaka réznym panelom: priehladny

= panel prepusta vela svetla, zatial ¢o perforovany
—_ dreveny panel svetlo neprepusta.



cz

Smyslova krabicka / Objevovani smysld

Cich:

- . ,JA\
Sluch:
@ !’i“_’

Slepy dotek
1/ Pozadejte dité, aby uhodlo 3 textury na dné krabice
(je mékka, skrabe!).
2/ Vlozte 8 drevénych dilki do krabice a nechte dité
héadat, co to je.

Aromatické bylinky, vanilkové lusky, kdvova
zrna? Vlozte vonavé predméty do malé
perforované krabicky a nechte dité hadat, co
je uvnitf.

Megafon: Hlasitéji, tiseji, hrajte si s ténem
hlasu a slyste zmény diky megafonu, ktery
zvuky zesiluje.

Dotykéani se otevienou stranou: dité se
muze dotykat 3 textur na dné krabicky (plst,
silikon, plastovy ,$krdbanec”).

i



3/ Pripadné vlozte do krabice
znamy predmét a nechte dité
hadat.

Zrak:

Podivejte se na vse v krabici skrze prizmaticky
hranol.

Nechte vase dité chodit s kaleidoskopem i -
a divat se na okoli skrze prizmaticky
[\

hranol.

Otocné zrcadlo, 2 strany: 1 zrcadlové strana a 1
zkreslujici zrcadlova strana pro vytvoreni téch
nejkrasnéjsich obli¢eja.

Podivejte se do krabice pres riizné barevné filtry
‘ (zeleny, Zluty, ¢erveny, modry). Snadna zména
diky oto¢nému knofliku. Diky riznym panelim
si mlzete hrat se svétlem: prdhledny panel

= propousti hodné svétla, zatimco perforovany
—_ dievény panel svétlo omezuje.



Koutt atcOntnplakou maiyvidiouv
AvakaAupn Twv aicOnoswv

Ooypnon:
) Apwpatikd Boétava, Bavilia, KOKKol Kagé;
;E’*:\_/ L TomoBeToTe QVTIKEIPEVA PE SIAPOPETIKEC
o /;k,\ HUPWSIEC péoa OTO HIKPO SLATPNTO KOUTI Kal
{nthote and To maidi oag va HavTEPEL TL Eival.

Akon:
Meydowvo: Mo Suvatd, Aiyotepo Suvatd,
s mai€te pe Tov TOVo TG VG KAl OKOVOTE
= TG S1a@opég, amd To PHEYAPWVO TTOU auEAvel
— TNV €VTaon Twv AXWV.

Ayylypa amé v avoiytr mAevpad: to moudi
umopei va ayyi€el Tig 3 upég mou Bpiokovtat
péoa oto kouti (Todxa, OINKOVN, TTAAOTIKO
«OKPATECY)

Ayylypa ota Tu@Ad

1/ Znmote amd to maidi oag va HavTEPEL TIG 3 UQEG TTOU
Bpiokovtal péoa oto KouTi (eivat amalo, ivat Tpayu!).
2/ TomoBeToTE Ta 8 KOPPATIA EUAOU PECA OTO KOUTI Kal
{ntoTe amo To maidi 0ag va Ta HavTEYPEL




3/ Mnopeite emiong  va
TOMOBETHOETE Héda OTO KOUT(
£va aVTIKE(PeVo mou To maudi
yvwpilel kKaAd kal va Ttou
{NTAOETE va PavTEPEL TL Eival.

Opaon:
Awote oto maudi oag To KaAeldookdmo i
Kal a@roTe To va Koltd&el yupw Tou péoa

ané auto.

Agite 11 TEpléxel TO Kouti, péoa amd TO
KaAelSookamIOo.

Neplotpoikde kabpémtng, 2 ogec: 1 6yYn pe
KABPEMTN Kal pia JE Tapapop@wTiK KaBPENTN yia
S1A0KESAON E TIG TTIO EVPAVTAOTES YKPIUATOEG.

Koltd€te 010 €0WTEPIKO TOU KOUTIOU Wéoa amd
6 PIATPA SIAPOPETIKWV XPWHATWY (TPACIVO, KiTPIVO,
KOKKIVO, UTAE). ANAJOUV €UKOMNQ, HE TIEPIOTPOPN
NG podéag. Maifte pe T QWS XpnotuomoLwVTag
TG SlaQOPETIKEG TAOKETEG: N Sidpavn TMAGKETA
——T aprivel TONO QWG va TEPACEL, Vi) N Slatpntn

- 7 EUAvn MAakéTa meplopilel Tn QuTevdTNTA.




Aistirasia / Aisteihin tutustuminen

+18 kuukauden

Haju:

Aromaattisia  yrtteja, vaniljatanko vai
;5":\_/ kahvipapuja? Laita tuoksuvia esineita
B pieneen reidlliseen laatikkoon, ja anna
! lapsen arvata, mita laatikon sisélla on.

Megafoni: puhu kovempaa tai hiljempaa ja
vaihda ddnensavyasi, jotta naet, tunnistaako
vauva muutokset tdman danta vahvistavan
megafonin avulla.

Kosketus avoimen puolen kautta: lapset
voivat koskettaa laatikon pohjassa olevia 3
pintarakennetta  (huopa, silikoni  ja
- muovinen tarranauha).

Kosketa ndkematta

1/ Pyyda lasta arvaamaan laatikon pohjasta l6ytyvat 3
pintarakennetta ja odota hdnen vastauksiaan: se on
pehmeaa tai raapivaa jne.

2/ Aseta laatikkoon 8 puupalaa ja pyyda lasta
arvaamaan jokainen niista.




3/ Toinen vaihtoehto: laita
laatikkoon jokin tuttu esine ja
anna lapsesi arvata, mika se
on.

Na&ko:

Katso kaikkea laatikossa olevaa toistavan linssin

lapi.
Anna lapsen kavelld kaleidoskoopin i
kanssa ja tarkastella ymparistoaan
prisman lapi. A
|

2-puolinen pyoriva peili: 1 tavallinen peili ja 1
vadristava peili, jotta voit pitaad hauskaa ja tehda
mitd hulluimpia ilmeita.

Katso laatikon sisélle eri varisuodattimien lapi
‘ (vihred, keltainen, punainen ja sininen). Helppo
vaihtaa pyorivan pydran ansiosta. Leiki valolla
= eri sivuseinien avulla: lapindkyva levy paastaa

= sisddn paljon valoa, kun taas rei'itetty puupanee-
—_ li himmentaa valoa.



Sensorisk lada / Utforska de olika sinnena

Lukt:

Horsel:

Blindtest

1/ Lét barnet kdnna pa de tre olika texturerna i botten av
ladan och beskriva hur de kdnns (mjukt, stravt?).
2/Légg ner de atta trabitarna i Iddan och It barnet gissa

vilka det ar.

Doftande orter, en vaniljstang, nagra
kaffebonor? Fyll den lilla perforerade burken
med olika doftémnen och 1at barnet lukta
och gissa vad som finns i den.

Megafon: Starkare, svagare? Lek med résten
och lyssna pa hur den dndras med hjélp av
megafonen som forstérker ljuden.

Anvand den 6ppna sidan pa ladan for att
lata barnet kdnna pa de tre olika texturerna i
botten (filt, silikon och kardborrband i plast).




3/ Du kan ocksa lagga ner
nagot annat bekant féremal i
ladan och lata barnet gissa
vad det &r.

Syn:
L&t barnet ga omkring med kalejdosko- |
pet och titta pa omgivningen genom ett

prisma. A

Véandbar spegel med tva sidor: en sida med en
vanlig spegel och en sida med en skrattspegel
for att gora roliga grimaser.

Kika in i lddan genom olika fargade filter (gront,
a gult, rott och blatt). Du byter enkelt filter genom
att snurra pa hjulet. Lek med ljuseffekter med
. hjélp av de olika skivorna: den genomskinliga
L= skivan slapper in mycket jus medan den perfore-

o7 rade traskivan begrénsar ljusinslappet.



Sansekasse / Ga pa opdagelse blandt sanserne

Lugtesansen:

Blindeleg
1/ Lad barnet gaette sig frem til de 3 teksturer i bunden
af kassen (Det er blgdt. Det kradser!).

2/ Leeg de 8 traeklodser i kassen og lad barnet geette,
hvad de er.

Urter, vaniljestang, kaffebgnner? Placer
duftende elementer i den lille perforerede
aske og lad barnet geette, hvad der er
indeni.

Megafon: Hgjere, mere stille. Leg med
tonefaldet og her eendringerne gennem
megafonen, der forstaerker lydene.

Ved at stikke handen gennem &bningen pa
siden, kan barnet rgre ved de 3 teksturer i
bunden af kassen (filt, silikone og
"kradsende" plastik).




3/ En anden mulighed er at
leegge en genstand, som
barnet kender godt, i kassen
og fa det til at geette, hvad
deter.

Synssansen:
Lad barnet ga rundt med kalejdoskopet, b
sa det kan opleve sine omgivelser

gennem prismelinsen.
b

Roterende spejl med 2 sider: 1 spejlside og 1
forvreengende spejlside, sa barnet kan more sig
med at lave de smukkeste grimasser.

Kig ind i kassen gennem forskellige farvefiltre
= (gren, gul, red, bla). Nemt at skifte filter takket
vere drejeknappen. Leg med lyset ved at
anvende de forskellige plader: Den gennemsig-
tige plade lukker meget lys ind, mens det
T perforerede treepanel begreenser lysstyrken.
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